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Poznamky ke goim a zajimavym situacim:
Cas| Skére Popis udéalosti




NAVOD K VYPL NOVANI

1.

w

Do prvniho sloupce vypsat jménaigiusnych hr&i a branké&. Ostatni sloupce jsou deny k zapisu
piitomnosti hrét u jednotlivych branek a fpad brank&e k zaznamu jeho zakrdoKpokud si je bude chtit
pocitat).

. Kazdému hré nélezi dvaradky. Prvni z nich slouzi k zaznamiitpmnosti daného héé u gélu, ktery jsme

vstielili, zatimco druhyadek k zaznamu golu, ktery jsme obdrzeli.

. Do prvnihoradku vepisujeme symboly: G (gol), A (nahravkapiitbmnost na histi)
. Do druhéhadadku zaznamenavame pouzégmnost ne&stniki na hraci ploSe v délobdrzené branky, a

to pomoci symbolu — (minus).

. Zasahy brank& zapisujeme pomoci¢bnych lomitek (///), icemz kazdy paty zakrok nebude napsan

lomitkem, ale bude vodoro¥mproSkrtavat fedchozictyti lomitka<##). Bude se to pak lip pitat.

. Dulezita wc: Sloupce 1-24 neoz&igi absolutni ptadi branek padlych na obou stranach, ba naopak

ozna&uji poradi bul’ vsttelenych branek (pro prvitadek) nebo obdrzenych (druli§dek). Tim se snazim
fict, Ze kdyZ tteba vedeme 1:0 (ttyf hr&u jsou zapsany ve sloupci 1 v jejich prvnfddku gislusné

symboly z bodu 3) a dostaneme g6l na 1:1, tak Seape k hr&m piitomnym na Fsti do jim néleZejiciho
druhéhoradku asloupce 1 Ne do sloupce 2! (tam zapisujeme az dalSi obodtzémanku a je jedno, kolik
jich mezi tim vstelime — ty se totiZ piSou do prvnitédku).

. Pod tabulkou je prostor k barvitému popisu jedrgth goli a dalSich zajimavych udalosti. Yigac, Ze se

sem pod# zapsat a popsat vSechny gély, bude porovnanimbwdkiou jasné, kdo dal ktery gol, za jakého
stavu a v jaké mingt coz¢loveku pak i psani reportdze pomaha udrzet si pojefase a o vyvoji utkani.

Obrazek pro ilustraci bodu 6 (za stavu 1:1):
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